


Wystawa Wroctawskiej
Grafiki Uzytkowe]

Wystawa Wroctawskiej Grafiki Uzytkowej to cykliczne wydarzenie,
ktorego nadrzednym celem jest dokumentacja wroctawskiego
projektowania graficznego. W swym podstawowym zatozeniu ma
ono stymulowac rozwadj grafiki uzytkowej i integrowac srodowisko
lokalnych projektantek i projektantow.

Pierwsza edycje Wystawy Wroctawskiej Grafiki Uzytkowej — ,nie ku
chwale tworcow, lecz dla nauki wiasnej i innych”, ktéra odbyta sie
w roku 1966, zawdzieczamy zaangazowany pionierom wroctawskiego

projektowania — Tadeuszowi Ciatowiczowi i Romanowi Rosykowi.

v Jej dalsze losy prezentujemy na stronie internetowej wydarzenia.



https://wwgu.pl/rys_historyczny

t 3czymy sity dla nauki

witasnej | Innych

Nasza naukowa, projektowa, artystyczna aktywnos¢ w obszarze sze-
roko rozumianej grafiki uzytkowej (i szerzej: komunikacji wizualnej)
motywuje i niejako zobowigzuje nas (zespot organizacyjny reprezen-
tujacy Katedre Grafiki Uniwersytetu SWPS) do podjecia sie organiza-
cji kolejnej — 29. edycji WWGU.

Tym razem mierzymy sie z wyzwaniem przy wspotpracy z Muzeum
Architektury i Akademia Sztuk Pieknych im. Eugeniusza Gepperta

we Wroctawiu.

Wszystkim nam przyswieca wspolny cel — popularyzacja grafiki
uzytkowej, w tym naturalnie wroctawskiej na gruncie wroctawskim.
Wierzymy, ze potaczenie wiedzy i doswiadczen ptynacych z trzech
wspomnianych instytucji przyczyni sie do rozwoju Wystawy i nada

jej dodatkowych waloréw.



Dla Wystawy i jej organizatorow Wroctaw stanowit nieodtgczny ele-
ment. Zyskat swa reprezentacje chocby w nazwie wydarzenia. Wia-
sSnie dlatego, odnoszac sie do dotychczasowej tradycji, zdecydowa-
lismy, ze to nic innego jak ,miasto” stanie sie tematem przewodnim

nadchodzacej edycji.

Do udziatu w 29. WWGU zapraszamy tworczynie i tworcdw z Wrocta-
wia angazujacych sie w odkrywanie, ksztattowanie i komentowanie

miejskiej rzeczywistosci spotecznej (nie tylko wroctawskiej).

Ku chwale miasta

Chcemy zaprezentowac prace, dla ktérych miasto jest punktem
odniesienia. Takie, ktdre nie obawiaja sie Smiatego przetamywania
barier, wydobywania istoty problemadw, kierowania uwagi na nurtu-
jace kwestie. Sa projektowa lub artystyczna odpowiedzig na miejskie

wyzwania.

Zwracamy sie do tych, ktdrzy poprzez swoja prace czyniag miasto spo-

tecznie przyjaznym.

29.WWGU



Naszym nadrzednym celem — réwnie ambitnym co dtugofalowym
jest poprawa jakosci komunikatow wizualnych (szerzej komunikacji),

ktore wystepuja w otaczajacej nas przestrzeni.

Wiemy, ze znajdowanie, pokazywanie i rozwigzywanie problemow
komunikacyjnych (spotecznych), wymaga wielostronnego, spotecz-
nego zaangazowania. Stoimy od dawna przed wieloma wyzwaniami,

do ktérych nie sposéb podejs¢ inaczej, niz kolektywnie.

Wiemy, ze projektowanie graficzne usprawnia w wielu aspektach zy-
cie 0s6b mieszkajacych w miastach, dlatego zalezy nam na tym, aby
je popularyzowag, szczegodlnie w tych srodowiskach, ktére z pozoru

nie sg z nim zwigzane.

Chcemy pokazac, jak wielka role majg do odegrania projektantki_nci
graficzni w drodze do orientowania i organizowania spoteczenstwa

przy pomocy funkcjonalnych form wizualnych.

Postulaty

Chcemy udowodni¢, ze projektowanie graficzne juz dawno przestato
byc¢ (jedynie) technika powielania czy stylizowania obrazu, z ktérej

sie zrodzita.

Chcemy edukowac, ze rolg osob projektujacych jest naprawianie

tego, co nie dziata — projektowanie lepszej rzeczywistosci.

Chcemy stworzy¢ przestrzen do dyskusji miedzy réznymi srodowi-
skami m.in. o istocie projektowania, jego wptywie na funkcjonowanie

w miescie oraz funkgji tacznika, jaka petni miedzy réznymi grupami.



Aby nasz dtugofalowy cel mdégt zostac zrealizowany, konieczny jest
wzrost Swiadomosci os6b zwigzanych z Wroctawiem na temat zna-

czenia i funkcji szeroko pojetego projektowania graficznego.

Wroctaw

Wiasnie dlatego dotozymy wszelkich staran, aby wydarzenie odbito
sie szerokim echem w mediach lokalnych, branzowych, a by¢ moze
takze ogodlnopolskich. Mamy nadzieje, ze przyciggnie ono zaréwno
osoby aktywnie dziatajace w srodowisku projektowym, jak i te po-
zornie z nim niezwiazane. Zalezy nam nie tylko na jak najbardziej
zréznicowanej ofercie wystawienniczej, ale takze na niejednolitej pu-
blicznosci. Liczymy na dtugie i angazujace dyskusje w duchu wymia-
ny spostrzezen, wzajemnych negacji i inspiracji. Mamy nadzieje, ze

ich gwarantem beda otwartos¢ i roznorodnos¢, do ktorych dazymy.

— miasto spotkan






29.WWGU w skrocie -

29.
Wystawa

W ramach wydarzenia wyeksponowane zostang prace z szeroko ‘G"::;icli?ws"'ej
pojetego zakresu grafiki uzytkowej, powstate w latach 2022 i 2023, Uzytkowej
zrealizowane przez przedstawicieli_Iki wroctawskiego srodowiska
graficznego.
Czekamy na zgtoszenia projektow grafiki uzytkowej (miedzy inny-
mi na: ksigzki, plakaty, infografiki, logotypy, ilustracje, kroje pisma,
szyldy, etykiety, oktadki, murale, identyfikacje wizualne).
Temat: Miasto
Kategorie prac: komercyjne, niekomercyjne, projekty studenckie Planujemy réowniez organizacje wydarzen towarzyszacych.
Nabdr prac: marzec 2024 Zapraszamy do sledzenia profiléw oraz strony internetowej wystawy.
Wybdr prac: do 28 kwietnia 2024 Wydarzenie powstaje dzieki wsparciu Uniwersytetu SWPS, Muzeum
Dostarczenie wybranych prac: do 17 maja 2024 roku Architektury i ASP we Wroctawiu.
Miejsce: Muzeum Architektury we Wroctawiu Wcigz poszukujemy patrondw medialnych i partneréw wydarzenia.

Czas trwania wystawy: 6 czerwca-30 sierpnia 2024 roku

wernisaz wystawy odbedzie sie 6 czerwca 2024 roku. Zachecamy do zaangazowania na rzecz miasta

Zespot kuratorski: dr Dorota Ptuchowska, Mateusz Antczak i jego mieszkanek_ncow!


https://wwgu.pl

